
Modelo Vista Controlador (MVC)

Patrón de diseño

MVC

Es uno de los patrones más utilizados en el desarrollo web.

Permite la separación de la lógica de control, la lógica de negocio y la lógica de presentación.

Maneja los datos y la lógica de negocio.

Responsable de

Solución a un problema que se ha presentado en múltiples ocasiones y nos sirve de base para buscar soluciones a problemas de desarrollo de software.

Contiene una solución probada a un problema en un determinado contexto.

• Acceso al almacenamiento de datos.

• Definir reglas de negocio.

• Controlar cambios del sistema.

Métodos de desarrollo web

• WSDM (Web Site Desing Method): se centra más en el usuario que en los datos.

• WebML (Web Modeling Languaje): se centra en la construcción de webs.

• UWE (UML – Based Web Engineering Methodology): se fundamenta en un metamodelo, haciendo uso de UML.

Modelo

Se encarga del diseño y la presentación.

Responsable de

• Representar los datos del modelo.

• Relacionarse con los controladores.

• Ejecutar las acciones que el modelo precise de acuerdo con el controlador.

Vista

Enruta comandos a los modelos y vistas.

Responsable de

• Capturar eventos y actuar en consecuencia.

• Gestionar la lógica de los eventos.

• Da significado a las acciones realizadas por el usuario comunicando con los datos del modelo.

Controlador


